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Multitouch

● Capacidad de interacción con pantallas táctiles 
con más de un apéndice
● No solo dedos

● Reconocimiento de la forma de los puntos de 
presión



  

Conceptos en Xorg

● Adios, único puntero y teclado
● Múltiples pares de punteros y teclados

● Eventos “Core” no son suficientes
● XInput2 reemplaza y deja obsoletos tales eventos

● Nuevos conceptos de interacción
● Interfaces colaborativas
● Dispositivos con varios punteros

● Jerarquia de dispositivos
● Slave: dispositivos hardware
● Master: dispositivos virtuales, visibles en pantalla



  

Cambios Fundamentales

● Todos los eventos generados por un dispositivo 
contienen ahora un miembro GdkDevice
● Motion/Enter/Leave
● Focus In/Out
● Proximity In/Out
● Button Press/Release/Scroll
● Key Press/Release



  

Cambios Fundamentales (2)

● Las funciones no deterministas ante la existencia 
de varios punteros o teclados tienen reemplazo
● gdk_pointer_grab() / gdk_keyboard_grab() 
→ gdk_device_grab()

● gdk_window_set_cursor() → 
gdk_window_set_device_cursor ()

● gdk_window_get_pointer() → 
gdk_window_get_device_position ()

● ...



  

Cambios Fundamentales (3)

● Los eventos ahora pueden ser seleccionados 
de forma independiente para diferentes 
dispositivos
● gdk_window_set_events()

– Selecciona eventos para todos los dispositivos visibles 
en pantalla

● gdk_window_set_device_events ()
– Selecciona eventos para un GdkDevice



  

Soportando multitouch en tu app (1)

gdk_enable_multidevice ();



  

 

● Llamar antes de gtk_init()
● En el backend de X11, inicializa XInput2

● Habilita el reconocimiento de varios punteros y 
teclados

● Necesario para compatibilidad hacia atras



  

Soportando multitouch en tu app (3)

gtk_widget_set_support_multidevice();



  

 

● Habilita caracteristicas para funcionar con 
varios dispositivos
● Principalmente, permite multiples eventos 

Enter/Leave, uno por dispositivo



  

Soportando multitouch en tu app (2)

● Ten en mente los casos donde se asume la 
existencia de un solo puntero
● Menús contextuales
● Eventos Enter/Leave
● Grabs
● Cambio del cursor
● Obtención de la posición del puntero



  

 Ejemplo: averiguar la posicion del puntero en un 
evento de teclado

static void
on_key_press (GtkWidget*, GdkEvent*, gpointer)
{
  gdk_display_get_pointer (display, screen, 
                           &x, &y, NULL);
}



  

Ejemplo: averiguar la posicion del puntero en un 
evento de teclado

static void
on_key_press (GtkWidget*, GdkEvent*, gpointer)
{
  GdkDevice *keyboard, *pointer;

  keyboard = gdk_event_get_device (event);
  pointer = gdk_device_get_associated_device 
              (keyboard);
  gdk_display_get_device_state (display, pointer,
                                screen, &x, &y,
                                NULL);
}

 



  

GtkDeviceGroup

● Grupo de punteros
● Los eventos viniendo de esos dispositivos se 

agrupan y se reportan de forma conjunta
● Un widget puede tener varios 
GtkDeviceGroup



  

Soportando multitouch en tu app (4)

GtkDeviceGroup *group;

group = gtk_widget_create_device_group (widget);
gtk_device_group_add_device (group, device);



  

GtkMultiDeviceEvent

● Lista de los últimos eventos de cada dispositivo 
en un GtkDeviceGroup

● Un puntero al ultimo evento generado
● GtkMultiDeviceEventType definiendo el tipo de 

evento
● Dispositivo añadido
● Dispositivo eliminado
● Dispositivo generó un evento



  

Interfaces de usuario colaborativas

● Una extensión natural del soporte de varios 
punteros y teclados

● Cada par de dispositivos tendría asociado un 
usuario

● El API de Gdk proporciona las herramientas 
suficientes para desarrollar interfaces 
colaborativos
● No hay API específica de colaboración



  

Referencias

● Redefining input in X
● http://people.xiph.org/~giles/2008/lca/mirror/slides/088-redefining_input_in_X.pdf 

● GTK+ xi2 branch
● http://git.gnome.org/browse/gtk+?h=xi2

http://people.xiph.org/~giles/2008/lca/mirror/slides/088-redefining_input_in_X.pdf
http://git.gnome.org/browse/gtk+?h=xi2
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